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电视节目演播空间布置与设计虚拟仿真实验
实验教学指导书


一、实验原理
本教学实验希望激发学生的创造性思维能力，通过软件的功能实现了将想象中的演播厅空间结构在虚拟空间变为可视的三维立体空间场景。
依据上述实验目的，按照认识事物的基本规律，由浅到深、由易到难的原理我们设计了三个模块让学生渐进式的理解实验步骤。一是经典案例的学习，通过这个部分的体验学习可以观摩不同类型的栏目演播厅空间结构、功能设计以及舞台美术等方面的分析以获取实验的思路；二是练习模式，学生通过这个部分练习如何操作软件以实现想象空间与虚拟空间的联通；三是演播空间布置与设计实验，学生进入该模块选择所需要的空间面积、形状、背景屏幕、嘉宾与观众席位、导播间模型等元素，并尝试布置摄像机位和调节灯光，同时可以修改材质和颜色，导入虚拟影像以获取360度全景漫游式的空间体验。
形象思维是激发创造性思维的重要途径，创作性思维是电视节目策划的源泉。依据这一原理我们在实验中设计大量的虚拟模型，例如LED屏幕模型、圆形舞台模型、方形舞台模型、观众席模型、摄像机模型、灯具模型、人物模型等，通过具体的生动形象的模型学生可以发挥想象力在此基础创作新的形象，通过组合搭配变换材质创造新的演播空间的样式。
知识点：共 7 个
本实验主要知识点：
1　 电视演播空间的概念及功能；
2　 电视演播空间的类型划分；
3　 电视节目演播空间功能区域的划分及各区域的特点；
4　 电视节目演播空间合理设置应考虑的主要因素；
5　 不同类型电视节目演播空间的布局特点。
6　 电视节目演播空间的灯光、机位设置；
7　 人物服装造型与场景的色彩关系。

二、实验目的
在发展“新文科建设”的背景下，推进哲学社会科学与新一轮科技革命和产业变革交叉融合的思路指引下，本项目立足于艺术创作的创新性与技术创作的科学性相融合培养高水平的应用型人才。为提高教育教学质量和实践育人水平，搭建虚拟仿真的数字化节目演播空间，实现多种节目类型、多种舞台造型、多种节目功能的电视节目演播空间的布置与设计。
1、通过展示央视经典电视节目演播空间案例，让学生学习了解电视节目演播空间的构成体系、主要区域的功能、舞台结构造型等，理解演播空间与节目内容呈现的内在联系，认识演播空间在节目制作中的重要性；
2、学生将依据不同的节目定位结合系统素材库中多种造型的数字化模块（包括舞台、背景屏、控制室、观众席位、灯光、摄像等模块），培养学生在电视艺术表现中的空间叙事能力。掌握结构空间、色彩空间、形式空间、心理空间的相关知识与表现方法。
3、通过虚拟实验设计环节为学生提供了从策划案的空想到创作可视化动态演播空间的平台，学生从认识空间结构、布局与节目内容呈现的内在联系，并且能够在虚拟空间搭建自己所构想的三维的演播空间，进一步论证节目创意与构思的可行性，提升电视节目策划的专业能力，同时提高学生对影视理论相关知识的综合运用能力。

三、实验方法
1、实验教学过程
第一步：老师讲解实验目的和要求，介绍《电视节目演播空间布置与设计虚拟实验》软件功能。
第二步：学生按照提前准备的栏目策划案，依据策划案中所设定的栏目内容、栏目类型、风格、主持、嘉宾等元素来分解任务。依据前期课程所学知识点确定演播室的面积、确定演播室类型和舞台设计所需的相关元素。
第三步：学生进入实验，登入软件，老师指导学生根据引导视频进入“经典案例”模块学习演播空间设计要素分析。
第四步：学生进入练习模式，根据语音提示操作鼠标和键盘提取模块和移动变换模块，到达熟悉软件界面和熟练使用软件功能的目的。
第五步：学生进入测试习题，完成联系后进入下一模块。
第六步：学生进入演播空间设计模块，根据各自的栏目策划案的设计自由创作符合策划要求的演播室空间。
2、实验方法
① 观察法
通过第一模块“经典案例”的学习，学生可以查看案例视频，同时翻页阅读图片和文字解析，通过观察经典电视节目的细节画面，用专业的视角解析演播空间各区域的功能，帮助同学们快速定位演播空间的设计要素。
② 类比法
类比法是一种推理方法。为了让同学了解不同类型的电视栏目应该有不同的演播空间的设计要求，在“经典案例”模块分别列举了四个栏目：《时事直通车》、《故事里的中国》、《金牌调解》、《乘风破浪的姐姐》。运用同学们熟悉的栏目来分析演播空间设计中舞台造型、背景屏幕、灯光、摄像机、控制室等模型来类比去让学生理解更多更复杂的演播室元素。
③ 控制变量法
舞台造型涉及到背景屏幕形状、颜色、动态效果；灯光类型、强度、硬度、温度；舞台布置关系了功能区域的划分，嘉宾数量及位置关系，观众数量与空间的体量关系等等；这些都将通过控制某一个变量来改变整体的空间效果。学生也将通过实验软件实现与虚拟模型的交互，调节颜色色值、调节灯光的色温、调节摄像机的坐标位置、摄像机的景别与视角都能让学生通过改变一个因素或多个因素来实现设计演播空间的效果。

四、实验设备
[bookmark: _GoBack]摄像机、切换台、灯光、LED屏、音响设备。

五、实验步骤与赋分标准
	序号
	步骤名称
（100字以内）
	步骤目标要求
（100字以内）
	步骤合理用时
（分钟）
	目标达成度赋分模型
（200字以内）
	步骤满分
	成绩类型

	1
	登录系统
	掌握用平台账号登录软件、进行用户身份选择的操作。
	1
	横向赋分（成功登录系统，得2分；选择用户身份，得3分）
	5
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	2
	经典案例漫游
	掌握四类电视节目的场景布置特点
	14
	横向赋分（浏览新闻节目案例，得5分；浏览生活服务节目案例，得5分；浏览社会教育节目案例，得5分；浏览综艺娱乐节目案例，得5分）
	20
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	3
	练习模式 选择节目类型
	选择一种节目类型进行练习
	1
	横向赋分（选择一种节目类型，得5分）
	5
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	4
	演播室背景板（LED屏）布置
	明确LED主屏、副屏在演播室的放置方位
	4
	横向赋分（LED屏位置摆放正确，得5分；LED屏方向正确，得5分；LED屏大小正确，得5分）
	15
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	5
	演播室观众席布置
	明确观众席在演播室的放置方位
	4
	横向赋分（观众席位置摆放正确，得5分；观众席方向正确，得5分）
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	6
	演播室嘉宾席（评委席）布置
	明确嘉宾席（评委席）在演播室的放置方位
	4
	横向赋分（嘉宾席（评委席）位置摆放正确，得5分；嘉宾席（评委席）方向正确，得5分）
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	7
	演播室导播间布置
	明确控制区域在演播室的设置方位
	4
	横向赋分（导播间位置摆放正确，得10分）
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	8
	演播室灯光布置
	掌握演播室的主光、面光、辅助光、气氛光等光源布置的技巧
	4
	横向赋分（演播室灯光位置摆放正确，得5分； 演播室灯光数量正确，得5分）
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	9
	演播室摄像机布置
	能根据节目类型和演播室体量安排摄像机位并设置其运动轨迹
	4
	横向赋分（演播室摄像机位置摆放正确，得5分；演播室摄像机数量正确，得5分；演播室摄像机运动轨迹设置合理，得5分）
	15
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	10
	设计模块 选择节目类型
	选择合适的节目类型
	2
	选择节目类型，得10分。
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	11
	选择场景面积
	掌握不同节目类型对演播室面积的需求
	2
	选择与节目类型相匹配的面积，得10分。
	10
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	12
	设计演播室
	通过点击拖拽、旋转、移动、缩放、修改材质和颜色等操作，自由搭建自己构思的舞台演播室造型。
	20
	摆放舞台，得7分；摆放LED屏，得7分；摆放观众席，得7分；摆放嘉宾席，得7分；摆放灯光，得6分；摆放摄像机，得6分。
	40
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	13
	创建控制区
	在演播室空间自主设置导播间
	15
	安排导播间的位置合理，得20分；导播间大小适宜，得10分。
	30
	操作成绩
实验报告
教师评价报告

	14
	设计效果观览
	掌握演播室各个角度的空间呈现。
	6
	演播室正面全景图，得5分；演播室俯瞰图，得5分；演播室左侧面图，得5分；演播室右侧面图，得5分.
	20
	操作成绩
实验报告
教师评价报告
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